
地上へ

バトン1(手動)

バトン2(手動)

バトン3(手動)

バトン引割幕

スクリーン
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① ②

音響　SP　1・2
　　　ICOM　A・B
　　　MIC　1・2(舞台上・下手)

１ Sus

２ Sus

３ Sus

４ Sus

５ Sus
※仮設マルチにて
　１～２Sus間に移動

直回路

＝照明ステージ回路
　１～８(舞台上・下手)

＝SP

照明・音響図面 S＝1:50

DMX回線

直1 直2

=平行コンセント

平行⑤

平行⑤

平行⑥

平行⑤ 平行⑥

平行⑥

平行⑦

平行⑦

＊客電パッチ不可

ユニット室
平行⑦

＊Dimmer容量
原則的に15Aまで

＊音響専用の直電源はありませんので平行コンセントを使用してください

平行⑦ 平行⑪

平行⑩

SP SP

niekawa akihiro
ハイライト表示

niekawa akihiro
ハイライト表示




